《数字媒体技术导论》考试大纲
一、主要内容
1.数字媒体艺术概述

（1）数字媒体技术（艺术）的发展历程
（2）数字媒体艺术的分类与特点
2. 数字媒体艺术的技术基础
（1）数字化与二进制

（2）文字的数字化

（3）数字图形图像

（4）数字音频与数字视频

（5）网络与通信
3.数字绘画

（1）数字绘画工具

（2）数字绘画与插画

（3）数字摄影再创作
4.数字印刷与出版

（1）数字印前与印刷

（2）电子出版
（3）多媒体出版
5.网页设计与开发

（1）网页设计的元素与特点
（2）界面设计与用户体验基础知识
（3）动态与交互网页设计基础
（4）网页设计与发布
6.数字影视制作
（1）数字摄影与采集
（2）非线性编辑基础知识
（3）数字电影制作基础
7.数字动画

（1）二维动画的数字化发展

（2）Flash动画

（3）三维动画及其发展

（4）渲染系统
（5）动画新技术及其应用

8.影视特效

（1）影视特效：从传统到数字

（2）数字合成与特效

（3）数字合成与抠像

9.游戏设计与开发
（1）游戏平台

（2）游戏内容的分类

（3）游戏开发

10.虚拟现实技术

（1）虚拟现实概述

（2）桌面型虚拟现实系统

（3）沉浸式与分布式虚拟现实系统

（4）混合型虚拟现实系统

（5）虚拟现实应用领域

11.新媒体与数字装置艺术

（1）录像艺术与新媒体艺术
（2）互动装置艺术
二、基本要求
1.数字媒体艺术概述

了解与掌握数字媒体技术（艺术）的发展历程
了解与掌握数字媒体艺术的分类与特点
2. 数字媒体艺术的技术基础
了解与掌握数字化与二进制

了解与掌握文字的数字化

了解与掌握数字图形图像

了解与熟悉数字音频与数字视频

了解与熟悉网络与通信
3.数字绘画

了解与熟悉数字绘画工具

了解与掌握数字绘画与插画

了解数字摄影再创作
4.数字印刷与出版

了解与熟悉数字印前与印刷

了解与熟悉电子出版
了解与熟悉多媒体出版
5.网页设计与开发

了解与掌握网页设计的元素与特点
了解与掌握界面设计与用户体验基础知识
了解与掌握动态与交互网页设计基础
了解与熟悉网页设计与发布
6.数字影视制作

了解与熟悉数字摄影与采集
了解与熟悉非线性编辑基础知识
了解与熟悉数字电影制作基础
7.数字动画

了解与熟悉二维动画的数字化发展

了解与熟悉Flash动画基础知识

了解与熟悉三维动画及其发展

了解渲染系统相关基础知识
了解与熟悉动画新技术及其应用

8.影视特效

了解影视特效：从传统到数字

了解与熟悉数字合成与特效

了解与熟悉数字合成与抠像

9.游戏设计与开发

了解与掌握游戏平台基础知识

了解与掌握游戏内容的分类基础知识

了解与熟悉游戏开发基础知识
10.虚拟现实技术

了解与熟悉虚拟现实概述基础知识

了解与熟悉桌面型虚拟现实系统基础知识

了解与熟悉沉浸式与分布式虚拟现实系统基础知识

了解与熟悉混合型虚拟现实系统基础知识

了解与熟悉虚拟现实应用领域

11.新媒体与数字装置艺术

了解与熟悉录像艺术与新媒体艺术知识
了解互动装置艺术基础知识
三、试卷题型
本课程考试试卷总分100分，考试时间120分钟，试卷题型为：
	题型
	分值

	单项选择20题
	20分

	填空10题
	10分

	名词解释5题
	20分

	简答题5题
	30分

	论述题2题
	20分


四、参考书目
1、《数字媒体艺术概论》（谢晓昱主编），高等教育出版社，2014年8月。
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